
Joc alternatiu d’escacs: Capturar totes les peces

[image: ]




Joc alternatiu d’escacs: Passapeces
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[bookmark: _caw9yw99jkbw]Ajedrez pierde-gana
Esta (también conocida como anti-ajedrez, come-como, ajedrez suicida o ajedrez de perdedores), es otra de las variantes más populares del ajedrez por razones contundentes, y es que aquí la idea es tratar de dejarse ganar. Curioso, ¿no os parece?
[image: Losing]
Juegan blancas y comen. La única opción, Axd7. Las negras a continuación tendrán que comer también, pero tienen más opciones.
En el ajedrez pierde-gana tenemos que tratar de perder todas las piezas. Capturar es obligatorio, e incluso se puede capturar al rey (no hay jaque o jaque mate). Si logras que tu oponente te capture todas las piezas o te ahogue, habrás ganado.
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Juego de capturas

Nimero dejugadores
Pusden jugar:

« Dosjugadores

* Dos equipos formados por 2,3
04 jugadores cada uno

Material necesario

* Las piezas de ajedrez

Btk

* Un proyector

“Unreo)

iCémosejuega?

« Elprofesor organiza una pasicion iclde sspizas, tanto blancas
como necras, s e se amenacen. Esta posicén il también b
pueden preparar s jugadoreso os equipos.

= Los jugadores 0 ecuapos jegan por tumos.

« Elobjei deljuego s captusartodas s pesas rvales. Por tant,
siempre que se pueds,se debe captusr

= e proyecta s partda de modo que tanto el profesor como el resto
e sumnos puedan anotar s jugadasy correge los pasbieserrores
ensus uademos. Después determinar b parted, se piensa enre
todos i habria s ks mejor forma de jugar.

« Elprofesory ambos ugadores o equpes decden d tempo e
para caa parica

{Quiéngana?
= Gana el jugador o el equipo que temine antes de capturar todas.
1 piezas dentro el tempo establecko.
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Pasapiezas

Nimero de jugadores.
« Dos equpos fomads por
dos jugadores cada w0

Material necesario

* Dos juegos de pezas
deajedrez

« Dos tableros

iCémo sejuega?

« 0 etejuego s jgadores e erfrentan por pars,de modo que
cac uno de o componentes de cads parea compeconta otro
do b para contar,

« Los coloresde s pezas defos membos de cada pare deben ser
dstrcos.

« Las pieas e captura un miembrose s pasa 3 s pare, que pockd
cdocaras ensu popiotablero en 6 kg que dese, n vez e mover
una desus props pezas.

« La pieza que se e pusde cobxarse dndo jaque, pero o pude
coprar i entrar dando mate

« Los peanes proporionados por tu compater s pueden colocar e
cunlqie casi,s3ho e s de coronacon.

« Cunnde un pecn corons, s poded cambir por una piezade suival
(eceptuando al eyl Esta pezasela posad  5u companers

iQuién gana?
« Gans a parea n a que uno desus miembeos orsiga vencerena
parida en'a que et prtcpando.
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